
 

 

 

 

 

Figure 1 : Abel Boyé, Portrait de 

Marcelle Nadeau, XIXe-XXe siècle, 

Musée Marzelles
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Programme d’animations :  
 

• 

• 

• 

➢ 

• 
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• A partir de 5 ans : Cadavre exquis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Figure 2 : Exemple de cadavre exquis avec les yeux 

du portrait d‘Albert Garry 
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• A partir de 8 ans : Collage surréaliste 

 

Figure 3 : Exemple Collage surréaliste autour du portrait de Léon Gambetta (à droite) à 

l'aide d'éléments découpés dans le magazine Drouot
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• A partir de 8 ans, Animation L’objet de mon héros/héroïne 

Animation proposée du  

 

Proposition dans le cadre de Partir 

en livre avec pour point de départ un 

héros de la mythologie : Orphée 

Animation qui croise la littérature, la 

peinture et le jeu d’ambiance 

 

 

Figure 5 : Détail de la lyre dans La Lyre immortelle 

peinte par Abel Boyé

Figure 4 : Couverture 

Orphée l’ensorceleur écrit 

par Martine Laffon et illustré 

par Cécile Carré
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Exemple de carte portrait d’objet :  

L’objet (phrase à lire) : Son chapeau de paille est présent sur son drapeau pirate et on le 

nomme souvent comme cela d’ailleurs !  

Réponse (si on ne trouve pas) Héros/Héroïne cité : Monkey D.Luffy, personnage principal du 

manga One Piece de Eiichiro Oda. 
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• A partir de 12 ans : Calligramme 

 

Figure 6 : Exemple d’un calligramme avec le portrait 

d‘Albert Garry
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• 

• 
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